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Inducao Futura



A Guerra dos Sexos com opcoes
externas




Inducao Futura

e Deve-seinterpretar as acoes como
resultados de escolhas conscientes mesmo

forade curso.
e Critério intuitivo
e Teorias erbneas



Forte crenca naracionalidade

Em qualquer historia do jogo, presume-se que
cada agente sgjaracional, se possivel. (Isto
é, se haduas estratégias, se s, deum
jogador | consistentes com a historia do
]0gO, e se s e estritamente dominada, mas s
n&o, nessa historia nenhum jogador |
acreditaquel jogues.)
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Tabelapara o jogo de lance
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Equilibrios de Nash do jogo de lance

3 equilibrios; st = todos jogam 1; s? = todos jogam 2;
s3 = todos jogam 3.

Presuma gue cada jogador tema a probabilidade

e < 1/2, ejogue cada estratégia ndo intencional w.p.
e/2, por exemplo, w.p. €/2, ele pensa que outro
eguilibrio serajogado.

— s e um equilibrio se, e somente se.
— g éum equilibrio se, e somente se.

— st éum equilibrio se, e somente se.
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Jogo de lance com taxa de entrada

I

min |

Cada participante decidira,
primeiro, se jogara o jogo do
lance (E ou X); caso
afirmativo, deve pagar uma
taxap > 60.

Paracadam =1,2,3, $SPE: (m,m,m) é jogado no jogo de
lance, e os participantes fazem 0 |0go se, e somente se,
20(2+m)3 p.

Inducao futura: quando 20(2+m) < p, (Em) é estritamente
dominado por (Xk). Depois de E, nenhum jogador val
atribuir probabilidade positiva paramin lance £ m. Fl-
Equilibrios. (Em,Em,EM), onde 20(2+m) 3 p.

Que tal um lellao antes do jogo de lance?
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Sinalizacao
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Modelo

Jogadores: (T)ransmissor, (R)eceptor

A naturezaescolhet de T — adistribuicao de
probabilidade é p;

T seguet, e envia mensagem m de um conjunto
M;

R seguem—masnaot —etomaumamedidaa;
Srecebe US(t,m,a ) e R recebe UR(t,m,a ) .

| SSO € senso comum.
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Bom equilibrio
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Mau equilibrio
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Cho-Kreps

T(m); M(t); A(m)
Acao estabelecida e finita;
r (m;t) = aprobabilidade de t enviar m;
f (a;m) = aprobabilidade de R escolher a,
recebendo m;
BRE M) =arg max _ . Ef Rm o)
Para subconjunto | de'T,
BR(I.my= | JBR(u.m)

e {1 =1}

MBR



Equilibrio seqguiencial

. Cren(;,as: T oim:n)
N iy plmt)

i Tf-:-’{.f' ozt ) =1

el s

L m) =

~ago se a0 contrario

e 2>(m,t) >0=>SaUS(t,m,a)f (am) é
maximizada em m;

e f(.;m)estaem MBR(u(.Jm),m)



Testando um equilibrio

U*(t) = utilidade esperada do tipot em
equilibrio;

Escolha um critério, dizendo que uma mensagem
particular de desequilibrio (OEM) nao pode ser
enviada por algum tipo t. Também diga que a
Nao sera aceita em respostaam se anao esta em
BR(T(m),m). Repita. [TS(m)]

Para cada OEM m, considere todas as respostas
de equilibrio seqlencial de R param no jogo
original. Se todas forem sequencialmente
racionais, dado TS(m). Se ndo, FALHA.



Dominio

e Paraqualguer OEM m, eliminet se $m’ td

que
min UNt.m'.a) > max UMt m.a)
aeA{m'y — W B et X () et Bl Rl

J

fﬂlj -

0 m I U

0* £ 2 |

L, & |

-1
1 o
o m o apllom |
- -
0 {4 =



Dominio de Equilibrio &
Critério Intuitivo
Dominio de equilibrio: " OEM m, eiminar (t,m) se

U (1) > max P ,mya)

i=.A(m) {

Critério Intuitivo: " OEM m, definir
f{m} = {f U () max,

Se $(t'm) tal que
U(f')<min__

BT {mWT (mm)

t.m.a :]'}.

= BR(T (mn) E

Ut m,a).

Ent&o o equilibrio falha pelo Critério Intuitivo.



Mau equilibrio

quiche




Bom equilibrio
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Reputacao



|mpedimento de entrada

] Enter 2 Ace,

(1.0)




|mpedimento de entrada, repetido
duas vezes, muitas vezes

| Engr 2 Acc. | Frer 2 Acc

e 0
X Fight 1] Fight
Acc, 2 Engr : |
I' {L1) (-1
] Enger 2 Acc
Figlft X ) A > 0-]
Y r A Fight
| .0 0.2
Y Y
_|___I |___‘_:|

O que aconteceria se repetido n vezes?



PD repetido duas vezes
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O que aconteceriase T ={0,1,2...n} ?
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Jogo da Centopéa
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Jogo da Centopéa— com duvida
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Fatos sobre a Centopéia

Todo conjunto de informacao em 2 € atingido com
probabilidade positiva.

2 sempre atravessa com probabilidade positiva.

Se 2 prefere estritamente atravessar em n, entao
— 1 deve estritamente preferir atravessar em n+1,

— 2 deve estritamente preferir atravessar em n+2,

— Seu posterior em n € 0 seu anterior.

Para qualquer n > 2, 1 atravessa com

probabilidade positiva. Se 1 atravessa w/p em n,
entao o posterior de 2 em n-1 é seu anterior.



Jogo da Centopéa— com duvida
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Seoganhode2 em qualquer nex e 2 esta
misturando, entao

X =W (x+1)+(1- p)I(x-Dp, +(1-p )(x+1)]
= Hy(x 1)+ (1- ) (x+1) -2p, |
=l =Zp.tl=11
(1-y) p,=1/2

)7, U,

'“r — i -— 1 — "flllrllr
el | =R
w+=pul=p ) w +(0—pu)—p (1—p )
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|mpedimento de entrada com

duvida
I Enter 2 Acc. o
10,999 > (1.0)
. : Weak
X l Fight
(0.2) (-1.-1)
4 Enter 2
V0001 Strong
X Fight
v v

(0.2) (-1.-1)



|mpedimento de entrada com
diavida
 Titular estd como antes.

 Cadadiahaum novo estreante.

e Doistipos de estreante:
—W/p g<1/2, forte, u(entra, luta) = 1,
— W/p 1-q, fraco, u(entra, luta) = 1.



Equilibrio seqguiencial

* No ultimo periodo,
— wI se acomoda

— WE entra se, e somente
Se,
. +l- 120 = u,<1/2

o Estreanteforte (tE)
sempre entra; titular
forte (sl) sempre luta.

o Sequalquer estreante
(E) estd acomodado;
torna-se senso comum Se my<1/2, emn=1, wl se

queo titular (1) é acomoda=>m, = 1.
fraco... ¢ semy>1/2 emn=1, wl
luta=> m, = 0,001

° n‘@)<1/2_



* U, =,/ (1, o (1-pn,)) =12

Sy = ¢ I=)

==Prob(fight|u,) = 2u,.

=>em n=1, wk entra se e somente se
2m<Ys, isto €, m<Ya,

« Damesmaforma, m<¥%.

* Proceda como antes.



